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Convention de droits d’utilisation
Par 'usage de ce CD-ROM, vous acceptez les conditions d'utilisation de ce produit.

Cette convention concemne ['utilisation des produits de Mindscape inclus dans cet emballage ainsi
que les manuels, dlisques, programmes et documentations qui y sont associés. En ouvrant 'embal-
lage scellé qui contient les dlisques et/ou en utilisant le logiciel, vous acceptez de vous soumettre aux
termes de cette convention. Si vous n'acceptez pas les termes de cette convention, retournez le
paquet intact chez Mindscape, afin d’obtenir un remboursement intégral.

1 — Concession de licence

La présente convention vous permet d'utiliser une copie du logiciel, dont les droits d'utilisation ne
concernent qu’un seul produt. Le logiciel est en service sur un ordinateur quand il est installé tem-
porairement dans la mémoire vive (ou RAM) ou quand il est installé dans la mémoire permanente (par
exemple sur le disque dur, ou sur tout autre support de mémorisation) de cet ordinateur. Vous ne
pouvez utiliser le logiciel en réseau que si vous avez acheté une copie pour chaque utilisateur.

2 — Droits d’auteur et Restrictions

Le logiciel est la propriété de Mindscape ou de ses fournisseurs et est protégé par les réglementa-
tions en matiére de droits d’auteur applicables en France et en Europe en la matiére, et les disposi-
tions des traités internationaux. Mindscape conserve tous les droits non expressément accordes.
Ainsi, vous devez traiter le logiciel comme n’importe quel procit protégé par des droits d’auteur.
Vous ne pouvez louer ou donner en crédit-bail le logiciel, mais vous pouvez céder vos droits d'apres
cette convention et de maniere définitive si vous cédez la licence accordée par cette convention, le
logiciel et toutes les documentations qui'y sont associées, Si vous ne gardez aucune copie de ce
logiciel et si I'acquéreur s’engage & respecter les termes de cette convention. Vous ne pouvez
reconstituer la logique du programme, décompiler ou désassembler le logiciel, sauf dans la mesure
ou la restriction citée précédemment est expressément interdlite par les dispositions applicables.

3 — Date limite de garantie

Dans les 90 jours suivant la date d’acquisition, Mindscape garantit que le support sur lequel le logi-
clel est distribué est exempt de vice de fabrication. Mindscape, de son propre gré, ne remboursera
la somme dépensée pour 'achat du logiciel, ne le réparera ou ne le remplacera que Si le logiciel
défectueux lui est retourné ou est retourné a un vendeur agréé dans les 90 jours suivant la date d’ac-
quisition (ticket de caisse faisant foi). Ce sont les seuls recours a votre disposition pour n’importe
quelle rupture de garantie. Mindscape n'assume aucune autre garantie, implicite ou explicite, en rap-
port avec le logiciel et les documentations 'accompagnant, notamment, mais pas uniquement, les
garanties implicites de commercialisation du logiciel et d'utilisation du logiciel dans un but particulier.

4 — Limite de responsabilités

En aucun cas Mindscape ne pourra étre tenu pour responsable des dommages indirects, particu-
liers, accidentels ou financiers résultant de ['utilisation et de I'impossibilité d'utiliser le produit, méme
si Mindscape a été prévenu de I'éventualité de tels dommages. La responsabilité de Mindscape ne
pourra en aucun cas excéder la somme payée pour 'achat du logiciel. Enfin, certaines juridictions
n’autorisant ni l'exclusion, ni la limite de la responsabilité pour des dommages indirects ou acciden-
tels, les limites exprimées ci-dessus peuvent ne pas vous concermer.

© 2006 Mindscape
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Installation et mise a jour

Installation et désinstallation

Installation

Insérez le cédérom dans le lecteur. Linterface de navigation Mindscape
devrait démarrer automatiquement. Si ce n’est pas le cas, accédez a votre
unité de cédérom dans I'Explorateur ou le Poste de Travail de Windows et
double-cliquez sur « eautorun.exe » situé a la racine du disque, ce qui char-
ge la page d’enregistrement de Mindscape.

Cet enregistrement est gratuit et n'est pas obligatoire. Il vous permet de
bénéficier d'offres spéciales et d’étre tenu au courant régulisrement de I'ac-
tualité de nos produits.

Une fois cette page refermée, vous accédez a l'interface du navigateur
Mindscape, permettant d'installer le programme, de consulter le manuel en
format numérique et éventuellement d’accéder a des didacticiels de pré-
sentation ou a des informations en liaison avec nos partenaires.

Cliquez donc sur le premier bouton pour installer le programme. Apres
quelques secondes de préparation, une premiere boite de dialogue appa-
ralt. Elle vous permet de choisir le dossier de destination ot les composants
du logiciel seront installés. Ces composants sont :

¢ | elogiciel, son aide et ses bibliotheques.

e NET Framework de Microsoft. C’est le nouvel environnement de pro-
grammation de Microsoft. Si vous I'avez déja installé, notre logiciel ne
vous demandera pas de le refaire. Cette installation sera valable pour les
autres logiciels qui vont de plus en plus utiliser cet environnement.

e Quick Time (nécessaire si vous prévoyez d'utiliser des formats que seul
QuickTime peut lire). Les options par défaut conviennent bien, et vous
n’étes pas obligé de vous identifier. Il vous sera toujours possible d'ins-
taller QuickTime plus tard si vous rencontrez un fichier qui en a besoin.

Vous pouvez conserver le chemin défini par défaut (C:\Program
Files\Mindscape\Web Creator Pro 4) ou en sélectionner un nouveau en cli-
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quant sur le bouton Parcourir. Un clic sur le bouton Suite déclenche le pro-
cessus de transfert des fichiers sur votre ordinateur. Vous pouvez ensuite
placer un raccourci sur le bureau de Windows avant que la fin de l'installa-
tion ne vous soit confirmée. Vous étes ensuite invité & démarrer automati-
quement le programme.

Désinstallation

Le logiciel peut étre désinstallé en cliquant sur la commande Désinstaller
dans le Groupe Mindscape/Web Creator 4 du menu Démarrer de Windows.

Notez que seul le logiciel sera désinstallé. Les composants .NET et
QuickTime peuvent étre retirés depuis le Panneau de configuration de
Windows.

Premier démarrage

Parallelement a I'affichage d’une page de présentation du programme, ce
dernier démarre et la boite de dialogue d’activation s’affiche.

Activation d'un produit LMSOFT i =] ﬁ'

Bienvenue dans I'assistant d'activation LMSOFT

Tous les produits LMSOFT comprennent un mode évaluation valide pour
30 jours. Le mode évaluation est 100% fonctionnel avec seule exception
gue les sites webs générés sont marqués d'une date d'expiration.

. Yous pouvez acheter une clé pour ce produit a8 tout moment avant ou
aprés la période d'évaluation. Vous ne perdrez pas les projets réalisés
pendant I'évaluation et le simple fait de sauvegarder ceux-ci les
converlira en projets normaux.

@ Entrer une clé pour ce produit

 Utiliser le logiciel en mode évaluation (30 jours restants)

WebCreator *

Suivant I Aninuler l Aide I

\ous pouvez y choisir d’utiiser le programme en mode Evaluation durant
30 jours en cochant le deuxiéme bouton radio, soit d’activer le programme
tout de suite, ce qui est I'option sélectionnée par défaut. Aprés que vous
aurez cliqué sur Suivant, le programme se connecte via Internet au site
d’enregistrement de LMSoft et affiche la page d’enregistrement de vos
coordonnées. Cette étape est indispensable a I'utilisation du programme.
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Les numéros de série et la clef d’enregistrement sont inscrits a I'arriere du
manuel d'utilisation pour un produit acheté en boite ou bien ils vous auront
été fournis en méme temps que votre version téléchargée.

actvation engne x
Wous avez déja enredistré un produit LMSOFT? Cliquez-icil
Informations de base
Huméro de sére -l = |—
Clé d'activation: - - r Acheter
Prénaom: ’7
Mo
Courriel:
Infarmation optionelle
Compagnie:
Addresse ‘
Wille:
Province ¢ Etat
Code postal:
Praps: France e
Téléphone: ’7
Télécapieur. ’7
Confidentialité oK Annuler

Une fois vos coordonnées remplies, un message de confirmation d’activa-
tion apparait et le programme démarre.

Enregistrement

Comme nous venons de le voir, pour avoir une version completement opé-
rationnelle du logiciel, il faut fournir deux numéros : un numéro de série,
accompagné d’une clé numérique. Chaque logiciel doit avoir une paire
unique de ces NUMEros.

Ceux-ci sont donc inscrits a I'arriere du manuel d’utilisation de votre produit
acheté en boite ou bien ils vous auront été fournis en méme temps que
votre version téléchargée.

Vous devez vous enregistrer sur le site de LMSOFT pour profiter des mises
a jour gratuites et de remises pour de nouveaux produits.
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Si vous n'avez pas pu pour une raison quelconque enregistrer le produit
apreés linstallation, et que vous avez besoin de vous enregistrer aupres de
LMSOFT allez a www.Imsoft.com/enregistrement. Vious pourrez procéder a
I'enregistrement quand vous le voulez.

Important  Le numéro de série et la clé sont personnels. lls vous
donnent droit a des mises a jour gratuites sur Internet
ainsi qu’a des prix préférentiels pour les futures ver-
sions et les autres produits de LMSOFT, comme I'hé-
bergement de votre site web. Ces avantages ne sont
conférés qu’une seule fois par paire de numéros ; si
vous « prétez » vos numéros a quelqu’un d'autre, il
est bien possible que ce soit lui qui en bénéficie a
votre place.

Mise a jour sur le Web
Il'y a deux fagons d’obtenir les mises a jour sur le Web :
e Par I'option Veérifier pour une mise a jour du menu Aide

e En allant & http://www.Imsoft.com/corrections

Nous vous recommandons fortement d’effectuer une mise a jour par
Internet apres avoir installé le logiciel & partir du cédérom. Pour ce faire, cli-
quez sur 'option Vérifier pour une mise & jour du menu Aide et installez la
mise a jour la plus récente concernant votre produit.

Important  Assurez vous que la langue de la page de télechar-
gement soit la méme que celle de votre logiciel.
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Présentation générale

Ce logiciel est le fruit d’'une longue lignée de produits dont la mission
consiste a offrir les avantages du multimédia pour la création de sites web,
sans exiger de connaissances techniques particulieres.

Web Creator est reconnu par la presse pour sa souplesse et sa facilité d’uti-
lisation. Ainsi, les fonctionnalités multimédias avancées sont toutes dispo-
nibles en effectuant simplement des choix dans des boites de dialogue ou
de propriétés.

Nul besoin de connaitre un langage de programmation pour réaliser des
projets multimédias. En outre, facilité et créativité vont de pair. Avec votre
logiciel, vous allez réaliser des projets aux caractéristiques dynamiques tres
poussées sur le plan visuel, domaine réservé jusque-la aux programmeurs
spécialisés.

Quoi de neuf dans Web Creator 4 ?

e Nouvel éditeur de texte wysywyg permettant d'écrire et de visualiser
votre texte quasiment tel qu'il apparaitra dans votre page finale,

® Prise en compte des langues non latines comme I'arabe, le chinois, le
japonais. ..

e Correcteur orthographique et grammatical Antidote.

¢ |ntégration de cellules, issues de tableurs comme Excel, sous forme de
tableaux modifiables.

¢ Bibliotheque d’'acces rapide permettant d’avoir continuellement a portée
de souris les éléments a incorporer dans vos pages, tels qu'images, ani-
mations Flash, boutons, sons et vos éléments personnels favoris.

e Nouveaux modeles au look moderne créés par un graphiste web pro-
fessionnel : galeries photos, vidéo, musique, vacances, entreprises,
associatifs, artisanat, etc.

e Générateur de blog facile a utiliser. Les articles sont des pages Web
Creator et peuvent accepter le son et la vidéo. Le générateur facilite la
création du flux RSS pour I'abonnement au blog.
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Editeur RSS-XML dans la version Pro, permettant ainsi de faire des
Podcasts.

Objets Web dans la version Pro : pour inclure du code externe et en
positionner les aspects graphiques sur la page

Barre d’acces rapide aux éléments de la bibliotheque permettant d’ajou-
ter les éléments graphiques d’un simple clic : cadres, verres colorés,
macarons, bannieres...

La version Pro dispose en plus d’une catégorie Mes éléments pour gar-
der les éléments souvent utilisés dans un projet et les utiliser rapidement.

Génération du fichier SiteMap, la nouvelle norme de référencement,
pour optimiser la visibilité et le classement des sites.

Suppression de I'étape de préparation pour le web lors de I'enregistre-
ment et modification majeure au code généré : chaque page est enre-
gistrée directement en HTML.

Modification du code pour que le texte et les liens d’une page soient
dans une premiere partie en HTML. Les effets visuels et interactifs sui-
vent en Javascript. Ceci a pour effet de rendre les pages plus compa-
tibles avec les différents navigateurs et plus facilement visibles par les
moteurs de recherche.

Abonnement gratuit et ilimité a une version spéciale de Web Elixir pour
effectuer un contréle de qualité du site (orthographe et liens brisés) lors
de la construction, des mises a jour et une fois par mois automatique-
ment.
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Considérations générales sur I'interface

Linterface du logiciel brille par sa simplicité. Elle fait appel aux plus récentes
technologies en matiere d’ergonomie et permet a I'usager de personnaliser
I'interface en fonction de ses besoins ou habitudes. Placez la souris sur les

menus ou icones et cliquez dessus.

e Les menus : comprend Fichier, Edition, Affichage, Insertion, Format,

Fenétre et Aide,

e Barre d’'outils : I'interface de Web Creator offre deux barres d’outils qui
permettent un acceés rapide aux principales fonctions du logiciel. Vous
pouvez disposer les barres d’outils comme bon vous semble dans I'in-

terface de Web Creator.

La premiere donne acces aux fonctions de gestion des fichiers et des élé-

ments multimédias.

AEBEES T EC D udE o @PEE* <

La seconde donne accés aux fonctions d'insertion des éléments multimédias.

Onglets pour I’édition et la visualisation

La fenétre principale de Web Creator donne acces a 3 onglets :

‘ Editer | Editer le HTML et le J avascript I Visualization avec Internet E:-:|:|I|:|rer|

e FEditer : Pour créer vos pages web, y insérer des éléments multimédias

(images, texte, boutons, vidéos, etc.), modifier leurs propriétés.

e Editer le HTML et Javascript : Ce mode est réservé a ceux qui ont cer-
taines connaissances en programmation. Il n’est pas nécessaire de vous
en servir pour travailler normalement avec le logiciel. Parmi les usages
possibles, on peut mentionner la possibilité d’effectuer des validations
plus précises dans les champs d’entrée de texte des formulaires, ou

ajouter des fonctionnalités complémentaires en JavaScript.
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¢ Prévisualisation dans Intemet Explorer : Ce mode permet de visualiser la
page en cours telle qu'elle apparaitra dans les navigateurs des visiteurs
du site. Notons que les liens ne sont pas actifs dans ce mode. Vous
pouvez visualiser votre site en conditions réelles via la commande
Affichage/Visualiser avec Microsoft Internet Explorer.

Panneaux Eléments, Couleurs et Pages
du projet

Cette zone, située sur la droite de I'écran, donne directement accés aux
pages du projet, a leurs propriétés ainsi qu'aux propriétés de chaque élé-
ment multimédia contenu dans les pages. En y recourant, vous gagnerez en
simplicité et en rapidité, puisque tous les éléments sont a portée de main.

licone %} affiche les éléments par ordre alphabétique.

licone [z permet de dérouler chacune des propriétés d’'un élément.

L'onglet élément

;Eléi'nen.ts l]l x |
= Groupel L. ¢
e Img20 =re
N ~gen img20 2bmp e
lmgl0 . |
~gen fng?0 2 bmp S
Textd i
A Accuef il
- Teawtl = L]
!
DSy o e Eorrai i
Cadre [] Aucun
Délai d'apparition 0
Délai de dizparition 1}
Effet Aucun
Inclure dans le site Qui
Wigible au départ Oui
B Elément
Amigre plan [couleur] [] 255, 255, 255
Arigre plan invizible Oui
Huperlien Couleur Bl 0. 0255
Hyperlien Gras Mon
Hyperlien [talic Mon LJ
= Eléments | = oo | O p
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Dans I'onglet Eléments, la liste des éléments n’apparait qu’en mode Edition.
La séquence des éléments représente I'ordre de superposition des élé-
ments sur la page lors du chargement. Vous pouvez changer I'ordre en cli-
quant sur un élément puis sur les fleches a droite, ce qui aura pour effet de
le déplacer dans la liste. Cliquer une fois sur un élément a pour effet de le
sélectionner. Double cliquer ouvrira la boite de propriétés de I'élément.

Vous pouvez aussi modifier I'ordre de superposition des éléments sur une
page par un simple glisser/déposer. Par exemple, pour une image de fond
d’écran, celle-ci doit se trouver tout en bas de la liste des éléments d’une
page. Sinon, elle les masquera. Cliquez, en maintenant le bouton gauche
de la souris, sur le nom de I'élément, puis déplacez-le.

Pour chaque élément d’une page, ses propriétés apparaissent de la fagon
suivante :

e par ordre alphabétique, en cliquant sur licone 4§ ;
e par groupe de propriétés en cliquant sur I'icone Z: ;

e [icobne = permet de rendre invisible un élément en mode édition. Cette
fonction est trés pratique lorsque vous travaillez par exemple avec des
images qui servent de bouton transparent.

i

e [icone [a permet de verrouiller les propriétés d’un élément. Tres utile
pour éviter par la suite toute fausse manipulation !
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Onglet Couleurs du modéle

Couleurs du mo

Style : Perzonnalisé -
Fichier:  |1apalette.Impal =R

* Primaire [ 175,198, 66 S
* Secondaire [ 128.128. 128

* Survol [ 128.128. 128

* Sélection [1 231,167, 97 e
*Blanc [] 255, 255, 255 2l
* Noir Il o.0.0

* Annuler - 255,13, 13

0K [ 81. 255.6

*Kaki ] 191.177. 0

* Transparent m 0,00

= Fléments & Couleurs dumodsle | O Pages duprojet |

L'onglet Couleurs du modéle, de la Barre de sélection, permet de modifier
rapidement les couleurs de la charte graphique de votre site. Ces couleurs
sont communes a toutes les pages d’un projet. Elles peuvent ainsi étre per-
sonnalisées et s’adapter aux couleurs de votre société.

Vous pouvez ne changer les couleurs que pour une page en particulier.
Vous pouvez également personnaliser vos modeles en choisissant des
couleurs particulieres.

Modifier les couleurs de toutes les pages d’un site

Cette fonction marche si vous travaillez avec un des modeles fournis avec
Web Creator. Pour accéder a I'ensemble des modeles, faites Fichier/
Nouveau/Nouveau projet. La fenétre Nouveau projet s’affiche. Choisissez
un modele dans cette fenétre. Cliquez sur OK.

Pour modifier les couleurs de toutes les pages du projet, dans la Barre de
sélection, cliquez sur I'onglet Couleurs du modele. Dans la fenétre Style,
déroulez la liste et choisissez une autre charte graphique. La modification
est instantanée.
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Personnaliser la charte graphique de votre site

Pour adapter exactement la charte graphique de votre entreprise aux cou-
leurs de votre société, vous allez créer votre propre palette de couleurs.

Dans la Barre de sélection, cliquez sur I'onglet Couleurs du modele. Dans
la zone Ficher, cliquez sur le bouton Sélection d’une palette [ . La fenétre
éponyme s'affiche. Cliquez sur le bouton Nouvelle pour créer une nouvelle
palette de couleurs. Attribuez-lui un nom. Dans la fenétre Sélection d’une
palette, sélectionnez-la puis cliquez sur le bouton OK.

De retour dans la Barre de sélection, dans I'onglet Couleurs du modéle,
vous pouvez modifier les couleurs primaires, secondaires, etc. de votre
palette personnelle. Pour chaque couleur a modifier, cliquez sur son nom
pour la sélectionner, par exemple Couleur primaire. Dés lors, le bouton
.icone trois points.omp s’affiche. Cliquez dessus. La fenétre Couleur s'af-
fiche. Sélectionnez une couleur soit :

e parmiles couleurs de base,
* en sélectionnant une couleur particuliere dans la mire,

e en extrayant une couleur. En faisant sortir le curseur de la souris de la
fenétre Couleur, celui-ci se transforme en pipette. Cliquez n’importe ou
dans I'écran, sur la couleur de votre choix. Celle-ci s’affiche dans la zone
Couleur Unie. Vous pouvez enregistrer cette couleur en cliquant sur le
bouton Ajouter aux couleurs personnalisées. Vous pourrez ainsi la réuti-
liser dés que vous ouvrirez & nouveau la fenétre Couleurs.

Style : On peut remplacer la palette d’un modele par une de celles de la
liste. Lapplication des nouvelles couleurs peut prendre quelques secondes.
On peut également modifier chaque couleur individuelle en cliquant a droi-
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te. On verra apparaitre un sélecteur de couleur classique doublé d’une
pipette qui permet « d’extraire » une couleur n'importe ou a I'écran. Cette
fonction est trés pratique pour harmoniser le site avec la charte de couleur
de sa société ou le sujet traité.

De plus, vous pouvez modifier la transparence de chaque couleur. Cliquez
sur I'icéne + devant le nom de chaque couleur, puis modifiez la valeur de la
transparence.

L'onglet Pages du projet

=) ¥ L mO

= Eléments | B couleurs dumadele | OO Pages du prajet r

En mode Editer cet onglet, de la Barre de sélection, montre toutes les
pages situées dans le dossier du projet. Vous pouvez accéder directement
a chague page en cliquant sur la vignette correspondante.

En cliquant sur la vignette d’une page avec le bouton droit de la souris, un
menu contextuel s'affiche. Il permet de :

e dupliquer,
® renommer,

e supprimer la page.
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Attention  La suppression d’une page est une opération délica-
te. En effet, les liens provenant d'autres pages qui y
menaient tomberont dans le vide, générant des mes-
sages d'erreur lors de la préparation pour le web.

Le panneau Bibliotheque

Situé en bas de I'écran, il vous donne un acces immédiat aux différents
objets multimédias que vous pouvez insérer dans votre projet, présentés
sous forme d’arborescence.

Codes 2 W

RO, B0 & PGl TE1 ARGZ.BG, 1024 M, S0 AL I0q, 1024 x T, 265
Testures bl =} ) ey -

Dés que vous cliquez sur un dossier, son contenu apparait en apercu, ou
un symbole pour les sons. Un double-clic sur un objet 'insére dans la page
courante. Une fois I'objet inséré, vous pouvez, comme pour tout élément,
accéder a ses propriétés en double-cliquant dessus.

La catégorie Bouton, qui semble bien vide, vous permet en fait de créer une
infinité de modéles de boutons. Pour ce faire, cliquez sur le signe « + » situé
au dessus, ce qui ouvre la boite d’édition des boutons.
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Créateur de bouton ﬁ

Type: o " Pictograrnme

Farme: Im
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Texture: Im

Relevé | Pressél Survoll

W it ApercL

Effet: | Marmal e i
Colaration: |Teinte urigue 'i

ok | Amner | mide |

e

Vous créez dong ici la forme du bouton ou du pictogramme sous ses dif-
férents états, releve, pressé et survol. Vous ne pouvez pas changer ici la
couleur, car vous créez en fait un modele de bouton. Cependant, une fois
inséré dans le projet, I'appel de la boite de ses propriétés vous permettra
de modifier encore bien des caractéristiques.

Propriétés du bouton (But2) | x|

uton

| Dptionsl Act\onsl Liens |

Type de bauton

S O3 @ image O Invisible Elzﬁ‘usti;lsqﬁzt” dela

Proprigtes
I~ Bouton 3 2 états

™| Irftialemert presse Configurer

Relevé | Press | Survol |

Tente: I

Folice: Fosition: Effet:
EEE " Gravé

A + + @ Aucun
X 4=  Embossé

Image: ~gen_But2up_0.bmp

= X
Couleur 1 * Primaire = Transp: 0
Coew 2 [T Secondaire & o Tanse [ 0

ok | amnde | side |
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Une autre catégorie, « Mes éléments », permet de regrouper des objets
dont vous pensez avoir besoin souvent, vos favoris. Pour les ajouter, il vous
suffit simplement de les sélectionner en cliquant dessus sur la page acti-
ve, puis de cliquer sur le bouton « + » situé au dessus de la fenétre de la
catégorie « Mes éléments ».

Bibliothéque =

Animation | Yidéo + X

Bouton

Flash
[l Image

short bark.mp3 MyBlog

Un son et un objet calendrier inséré dans « Mes éléments »

Sélection des éléments

Il faut étre en mode Editer pour sélectionner des éléments sur la page.
Plusieurs méthodes sont possibles pour sélectionner des éléments :

e Ctri+clic permet de sélectionner plusieurs éléments,
e (Ctrl+A sélectionne tous les éléments sur la page,

e « |'élastique » sélectionnera tous les éléments entierement contenus
dans le rectangle. Pour faire le rectangle, tenez le clic enfoncé et dépla-
cez la souris.

Quand vous cliquez sur un élément dans la liste des éléments, I'élément
correspondant dans la page est entouré d'un cadre gris. Vous pouvez
déplacer ce cadre a volonté pour positionner I'élément dans la page.

Inversement, le fait de cliquer sur un élément dans la page le sélectionne
également dans I'onglet des éléments.

Quand vous effectuez une sélection multiple, un cadre gris apparait et
entoure tous les éléments. Vous pouvez ensuite déplacer tout le groupe en
cliquant dans un des éléments du groupe et en glissant la souris.

Vous pouvez supprimer les éléments sélectionnés avec la touche supprime
du clavier ou l'outil % .
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Le projet

La méthode de développement est la page. Un projet est constitué d’une
ou plusieurs pages reliées entre elles par des liens.

Chaque page peut contenir des éléments multimédias tels que :
* |mages

e Textes

e Sons

¢ Animations et vidéos

¢ Boutons et menus de navigation

¢ Formulaires

e Menus personnalisés

Un projet se construit en partant d’une premiere page dans laquelle vous
placez des éléments. Vous pourrez associer diverses actions a ces élé-
ments :

e Délais et effets d’apparition
e Interaction entre les éléments sur une méme page
e Liens vers d’'autres pages

Tant que vous étes en mode édition, il n’est pas nécessaire de déplacer ou
convertir les éléments multimédias. Vous ne faites que pointer sur les
fichiers 1a ou ils se trouvent sur votre ordinateur. Les copies, dimensionne-
ments et conversions seront effectués automatiquement lors de la prépa-
ration pour le web.
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Pour démarrer

Principe du logiciel

Un site web est constitué de pages reliées entre elles. Le principe du logi-
ciel consiste a définir un projet, a créer les pages qui le constituent et a
ajouter des éléments graphiques et de navigation dans ces pages.

Voici une premiere démarche de prise de contact qui vous aidera a com-
prendre rapidement le principe du logiciel. Vous trouverez également un
mini tutoriel sur ce sujet dans I'option Premiers pas du menu Aide.

1. Commencez par créer un nouveau projet avec I'option de ce nom du
menu Fichier. Choisissez un modele parmi ceux que vous avez installés.

'i‘ Nouveau projet - [
Chaix d'un modéle de projst _
. s Annuler |

Aide |

Biblioth&que. |

Imprimerie - Edition Muzique Société Infarmatique

Mature - Fleurs Electionique Technologie J
-

Dossier projets: | D\Projetsh0 20075Web Creatar 4sManuelFrojet projet! £

MNom du projet: IPrmelE Estension fichiers web: html

4

2. Personnalisez la gamme de couleurs. Changez de palette, puis changez
les deux premieres couleurs.

3. Habituez-vous a sélectionner des éléments, a les déplacer et a les sup-
primer. Utilisez la fonction Annuler (menu Edition ou Ctrf + ) pour reve-
nir étape par étape a I'état initial de la page.

4. Insérez ensuite une image pour vous apprendre comment ajouter des
éléments a la page. Pour cela, servez-vous de la zone Bibliothéque
située au bas de I'écran. Elle vous donne un acces rapide a tous les élé-
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ments multimédias intégrables dans Web Creator. La bibliotheque vous
permet aussi de stocker vos éléments favoris, dans la catégorie « Mes
éléments », simplement en cliquant sur un objet de la page en cours puis
en cliquant sur le bouton « + » situé en haut de la bibliothéque.

T

Me:“mw\. N ml..r;‘.;:gsxms, mrmz.w.;gzq 768, 136 m;.“:yu 768, 197
Terse

Bades flottantes
B
Barrieres

fuites Sy
Boibes flottantes 2
Codes 2
Hacaore

!

AN g, T T, 1 Gl e, 004 x THE, TR AU jpg, 100 = T, D68
(5] () [

|

=l

5. Insérez maintenant un bouton que vous prendrez dans la bibliotheque
de boutons. Allez a I'onglet Liens et Créez un lien a une nouvelle page.
La boite de sélection de modeles de pages vous sera de nouveau pré-
sentée. Choisissez un modéle et créez une deuxieme page.

\oila, c’est ainsi qu’on bétit son site : page par page. Il vous reste a décou-
vrir toutes les options pour le rendre plus attrayant et dynamique, ce qui se
fait en explorant les diverses options des pages et des éléments.

Nom de projet

Vous pouvez accepter le nom proposeé par le logiciel ou en donner un autre.
Le logiciel créera automatiquement des sous dossiers pour contenir les
fichiers nécessaires au projet. De fagon générale, vous n’avez pas a inter-
venir dans cette structure.

Dossier projets: | D:4Projetsy01 2007\web Creator 4ManuehPraiet . Aprojet] (]

Mom du projet: IPrDietB Extension fichiers web: I'html vl

Nom des pages

Un projet est constitué de pages reliées entre elles. Il faut donner un nom a
chacune des pages. Web Creator en attribue un par défaut. Sinon, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur la page, depuis I'onglet Pages du pro-
jet de la Barre de sélection. Dans le menu contextuel, choisissez Renommer.
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Attention  On ne peut changer les noms de pages dans un
projet (sauf pour la premiére d’un site Web . voir
section renommer la premiere page dans les FAQ).
Il'est donc recommandé d'utiliser des noms
significatifs, comme Index, Page_formulaire,
Page_accuell, etc.

Créer un lien vers une autre page

Un projet est généralement constitué de plusieurs pages. Pour accéder a
d’autres pages, cliquez sur des éléments dans la page. On désigne par
«lien » ou « hyperlien » I'association entre un élément et un changement de
page ou autres actions que vous trouverez dans I'onglet Lien des boites de
propriétés des éléments (accessibles par un double-clic).

Propriétés de l'image (Imgl10) 5[

\magel Dptinnsl Actions  Lien |

Lier:  [services.pag *
Lien automatique aprés: I 0 seconde(s]

Créer un lign &

une nouvelle page ou une page existante.

un fichier (ex: MP3, PDF, ZIF, etc]

un site \web ou une adresse LIRL.

ur courier électronique.

W L R

un lien prédéfini [retour au debut, page précédente...].
o= un Elément
Réglages de la fenéte

™ Duvir dans une nouvells fenétre
Mom de |3 fengtre

¥ Bane de menus ¥ Bane dioutls ¥ Bare digtat

W Fedimensionnable. [T Taile: Largeur. 640
I | Glissitres Hautewr: [ 220
0K Annuler Aide
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Note Tout élément (image, bouton, vidéo, etc.) sur la page
peut étre porteur d’un lien.

Vous connaissez maintenant la base du logiciel : des éléments sur une
page, pouvant mener a d’autres pages.

Consignes

Web Creator a été congu pour vous faciliter la vie. Créez vos pages et insé-
rez les éléments comme bon vous semble : le logiciel se charge des opé-
rations sous-jacentes.

Toutefois, I'expérience de milliers d'utilisateurs nous a permis de dégager
quelques conseils utiles pour se doter d’une méthode de travail agréable et
efficace :

Allez chercher sur notre site www.Imsoft.com les dernieres mises a jour
avant de commencer votre projet.

Pour vos premiers pas, utilisez les modeles fournis dans la bibliotheque
pour créer rapidement votre premier site web.

Ayez recours a la Barre de sélection : cette zone, située sur la droite de
I'écran, donne directement acces aux pages du projet, aux éléments de
chacune de ces pages, et a toutes leurs propriétés. En recourant a la
Barre de sélection, vous gagnerez en simplicité et en rapidité, puisque
tous les éléments sont a portée de main.

Ayez recours au copier-coller et au glisser-déposer pour inclure plusieurs
éléments d’un seul coup dans une page.

Vous pouvez aussi créer des groupes : sélectionnez plusieurs éléments,
et créez un groupe (Insertion/Groupe). Vous pourrez ensuite attribuer
des propriétés communes a tous les éléments contenus dans le grou-
pe, comme le délai d’apparition.

Si vous supprimez tous les liens vers une page, €lle ne fera plus partie
du projet, mais elle restera dans la liste des pages et vous pourrez tou-
jours la « rebrancher ». Cette indépendance des pages est trés précieu-
se en cas de plantage, car seule la page en cours risque d’étre affectée.
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¢ Enregistrez souvent les pages en cours de montage.

e |a fonction « enregistrer sous » est trés pratique pour faire le ménage.
En effet, tous les fichiers utilisés dans un projet seront alors copiés dans
le dossier de destination, mais seulement ceux-la. Vous pouvez ensuite
effacer les dossiers de travail antérieurs ou foisonnent les pages aban-
données et les variantes d’éléments.

Méthode de travail et planification

Assembler soi-méme son propre site Internet peut se révéler un véritable
casse-téte, et ce peu importe le logiciel que I'on utilise. Il faut avant tout faire
un certain travail préparatoire, sinon gare aux mauvaises surprises !

Ce petit guide vous aidera a bien planifier votre travail afin de tirer le maxi-
mum des modgles fournis avec Web Creator.

I'Etape 1 Architecture du site : inspirez-vous des
modeles fournis !

Avant de commencer I'assemblage de votre site, il faut en faire le plan, un
peu comme pour une maison. Prenez quelques minutes et faites un dia-
gramme sur papier des diverses sections de votre site, en prenant soin
d’en identifier les plus importantes — celles-ci devront étre facilement acces-
sibles a partir de n’importe quelle page de votre site. Ce travail peut sem-
bler fastidieux, mais cela vous évitera, par exemple, de refaire toutes vos
pages parce que vous avez oublié de mettre un lien important sur chacu-
ne d’entre elles, ou de reconstruire vos menus parce qu'il manque une sec-
tion essentielle dans telle ou telle partie... Ce plan, que I'on peut
représenter sous forme d’arbre (ou flowchart), vous servira dans toutes les
étapes de la réalisation de votre site.

Puis, en vous inspirant des modeles fournis (ou en créant votre propre desi-
gn de site), faites une esquisse des pages les plus importantes et disposez
les boutons principaux. Y aura-t-il plusieurs langues offertes ? Prévoyez-
vous des promotions, des concours ? Peut-étre que vos visiteurs pour-
raient s’abonner a un bulletin mensuel, ou a une liste d’envoi ? Quels seront
les éléments principalement affichés sur les pages : textes, images ou
séquences vidéo ? Déterminez aussi la dimension de vos pages selon la
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quantité d’'information a afficher — peut-étre pourrez-vous utiliser la version
courte des modeles ?

Finalement, rassemblez tous les textes, photos, vidéos et sons nécessaires
au montage de votre site, et placez-les dans un dossier sur votre disque.
Ce dossier sera votre dossier de travail.

Etape 2 Préparation de la premiére page

Vous pouvez maintenant créer votre page d’accueil, qui contiendra les élé-
ments principaux que I'on pourra retrouver dans votre site. Pour débuter,
créez un nouveau projet avec Web Creator (lien vers la section de I'aide
correspondante), choisissez le modéle de site voulu et entrez le nom de la
premiere page. Vous aurez devant vous la premiere page de votre site,
préte a étre modifiée selon vos besoins.

Commencez par enlever, avec la commande Edition>Effacer, les éléments
dont vous n’aurez pas besoin — boutons de symboles, boutons de la barre
verticale, boutons du menu déroulant, textes, titres, etc. Puis placez votre
logo a I'endroit prévu a cet effet, et remplacez, au besoin, les textes des-
criptifs des boutons de navigation et des boutons de la barre verticale.

Vous pouvez aussi assigner les liens des boutons de navigation — courrier
électronique, info, accueil. Les liens des boutons « Page suivante » et
« Page précédente » devront étre assignés manuellement, pour chacune
des pages, afin de créer une navigation simplifiée. Vos visiteurs pourront
ainsi naviguer sur votre site tout simplement en appuyant sur « Page sui-
vante » ; assurez-vous de leur offrir un parcours agréable ! Ces liens pour-
ront étre assignés a la toute fin, lorsque votre site sera compléteé.

Etape 3 Menus déroulants et menus verticaux

La procédure est sensiblement la méme pour les menus déroulants et les
menus verticaux, a la différence que les menus déroulants peuvent s’avé-
rer encombrants lors de I'assemblage des pages. Voici donc quelques
conseils pour éviter les situations facheuses.

1. Comme vous avez déja déterminé I'architecture de votre site, vous
connaissez déja le nombre d’éléments que votre menu déroulant
contiendra. Commencez par enlever les boutons superflus, et entrez les
noms de sections et de pages aux bons endroits.
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2. Puis assignez les liens aux boutons en utilisant la commande
Edition>Lien, puis « Créer un lien & une nouvelle page », en prenant soin
de créer des pages vierges qui recevront plus tard leur contenu. Vous
aurez ainsi la premiere version de I'architecture de votre site, ainsi que
de votre menu de navigation principal. Assurez-vous d’avoir bien mis
tous les liens et les bons noms sur vos boutons, car ce menu sera celui
qui sera copié sur toutes les autres pages. Il est temps d’enregistrer
votre page !

3. Maintenant que votre menu est créé, nous allons I'isoler afin de pouvoir
travailler plus « confortablement » sur vos pages. Sélectionnez tous les
éléments de votre menu déroulant - les boutons de sections, les bou-
tons de sous-menus et surtout le grand bouton quadrillé se trouvant
sous les autres. Ce bouton est essentiel au fonctionnement de votre
menu déroulant ; c’est un bouton invisible qui n’est actif que lorsqu’un
des boutons de section a été actionné et qui a comme seule fonction de
masquer les boutons de sous-menus lorsque la souris sort de cette
zone de boutons. Si vous le supprimez, vos boutons de sous-menus
apparaitront normalement, mais ne disparaitront jamais ! Une fagon rapi-
de de sélectionner tous les boutons est d'utiliser la barre de sélection de
Web Creator en choisissant I'onglet « Eléments ». \ious verrez ainsi tous
les éléments de votre page, et pourrez faire des sélections multiples en
utilisant les touches « Maj » et « Ctrl ». Une fois tous les éléments de votre
menu déroulant sélectionnés, utilisez la commande Edition>Couper ou
le raccourci clavier Ctrl+X pour couper le menu déroulant et le placer
dans le presse-papiers. Puis, en utilisant la commande Fichier>Nouvelle
page, Créez une page vierge qui servira a recevoir votre menu. Vous
pouvez lui donner le nom que vous voulez, cela importe peu car cette
page ne sera pas transportée avec votre site final. Cliquez sur I'onglet
« Pages du projet » de la barre de sélection de Web Creator, et sélec-
tionnez la page nouvellement créée. Vous pouvez maintenant coller,
gréce & la commande Edition>Coller ou au raccourci clavier Ctri+V, votre
menu déroulant sur cette page.

4. lIne vous reste qu’a assembler les autres pages de votre site. Mais com-
ment faire, puisque toutes ces pages sont vierges ? Facile ! Allez sur
votre page d’accuell, utilisez la commande Edition>Sélectionner tout ou
le raccourci clavier Ctri+A, puis Edition>Copier. Cliquez sur I'onglet
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« Pages du projet » de la barre de sélection de Web Creator, sélection-
nez la page voulue, et utilisez la commande Edition>Coller pour dispo-
ser tous les éléments sur la page. Vous avez maintenant une copie de
votre page d’accueil, préte a étre modifiée selon vos besoins. Répétez
I'opération pour toutes les autres pages de votre site, et voila !
Il 'ne vous reste plus qu'a mettre votre menu déroulant sur les pages.
Cliquez sur I'onglet « Pages du projet » de la barre de sélection de Web
Creator, et sélectionnez la page contenant le menu déroulant.
Sélectionnez tout, puis copiez I'ensemble avec la commande Edi-
tion>Copier. Vous pouvez maintenant coller votre menu sur toutes les
pages de votre site.

Vous pouvez conserver la page vierge contenant le menu déroulant, elle
pourra vous étre utile plus tard. En effet, si vous désirez modifier ulté-
rieurement vos pages, Vous pourrez sans crainte enlever le menu dérou-
lant, apporter les modifications voulues et par la suite coller de nouveau
votre menu une fois le travail effectué.
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Votre site web en 30 mn !
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WebCreator a été congu pour vous faciliter la vie | Ce logiciel est le fruit
d’une longue lignée de produits dont la mission consiste a offtir les avan-
tages du multimédia, sans exiger de connaissances techniques particu-
lieres. Vous allez réaliser des projets créatifs, fonctionnels, professionnels,
aux caractéristiques dynamiques tres poussées sur le plan visuel, domaine
réservé jusque-la aux programmeurs spécialisés.

En vous inspirant des modeéles de sites, fournis par Web Creator, vous allez
créer votre premier en moins de 30 minutes.
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Présentation de l’'interface

Généralités

Cette interface se compose de 4 parties. Comme dans tous les logiciels, la
partie haute est consacrée aux menus et aux barres d’outils. Le cadre princi-
pal affiche la page web que vous créez. Le cadre de droite affiche les pan-
neaux Eléments, Couleurs et Pages du projet et la partie basse la bibliotheque
multimédia. Ces diférentes parties sont activables par le menu Affichage.

14 e Creator Pra 4

Image 1 - L'interface de WebCreator se compose de trois
parties : les menus, la fenétre d’édiition et la Barre de sélection.

1. La fenétre d’édition : dans la moitié gauche de I'écran. Elle sert a pré-
parer les pages de vos sites, y insérer des éléments et des fonctionnali-
tés, et a les visualiser avant de les mettre sur votre serveur web.

2. Les menus et les barres d’outils donnent accés aux différentes fonctions
et options de Web Creator.

3. Les panneaux Edition, Couleurs et Pages du projet : situés & droite ils
permettent d'accéder a tous les éléments présents dans le projet et de
modifier leurs propriétés.

4. La fenétre Bibliotheque en bas de I'écran permet d'accéder rapidement
aux éléments multimédias pouvant étre ajoutés au projet.
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Les modeles

On vous I'a promis : vous allez créer en 30 minutes votre site. Avec quel
secret ? En se reposant sur les nombreux modeles fournis avec Web
Creator 3, qui constituent depuis la naissance de ce logiciel un de ses
nombreux points forts.

Le principe consiste a partir d’un modéle existant, et de conserver unique-
ment ce dont vous avez besoin, en procédant par soustraction. En effet, les
modeles contiennent de nombreux éléments : images, logos, textes mis en
forme, boutons, effets d’affichage, fond d’écran, animations sonores, etc.
Enlevez les éléments qui ne vous servent a rien et adaptez ceux qui restent
a vos besoins |

Sans plus attendre, nous allons créer le site web d’une entreprise de
conseil qui commercialise des services. Cliquez sur le menu Fichier/
Nouveau, ou bien pressez la combinaison de touches CTRL + N. La fenétre
Nouveau projet s’ouvre (image 2). Dans la zone Choix d’un modele de pro-
jet, de nombreux modeles apparaissent. Choisissez pour cet exemple,
sélectionnez le modele Profession libérale — Conseil (Menu).

=
Chaix d'un modéle de projst oK |
Profession libérale - Auto-école Profession libérale - Auto-éoole  Profession libérale - Avocat _:J T
[Simple] [Menu) [Simple] HNLIEL |
o = som g Aide I
Biblioth&que. I
[l
= &
Frafession libérale - Avocat Frofession libérale - Conseil
i L i [ —
] (=} =] ;!
Dossier projets: | ADocuments and SettingsiWmotochMes d Swieb Creator ()
MNom du projet: IPrmeﬂ 4 Estension fichiers web: html

Image 02 - La fenétre Nouveau projet affiche la liste des modeles
disponibles. Sélectionnez le modele Profession libérale — Consel (Menu).
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Dans la zone Nom du projet, attribuez un nom a votre projet. Par défaut,
Web Creator en attribue un. Mais vous pouvez modifier ce nom.

Les onglets d’édition et de prévisualisation

Lorsque votre projet est intégré (image 03), Web Creator affiche trois
onglets qui correspondent a trois modes de travail : Editer, Editer le HTML
et le Javascript, Prévisualiser dans Internet Explorer.

Editer : Pour créer vos pages web, y insérer des éléments multimédias
(images, texte, boutons, vidéos, etc.), modifier leurs propriétés.

Editer le HTML et Javascript : Ce mode est réservé a ceux qui ont cer-
taines connaissances en programmation. Il n’est pas nécessaire de vous en
servir pour travailler normalement avec le logiciel. Parmi les usages pos-
sibles, on peut mentionner la possibilité d’effectuer des validations plus pré-
cises dans les champs d’entrée de texte des formulaires, ou ajouter des
fonctionnalités complémentaires en JavaScript.

Visualisation dans Internet Explorer : Ce mode permet de visualiser la
page en cours telle qu’elle apparaitra dans les navigateurs des visiteurs du
site. Notons que les liens ne sont pas actifs dans ce mode. Vous pouvez
avoir une vue complete du site via I'option Fichier/Préparer pour le web,
qui créera une copie complete du site dans un dossier local sur votre
disque dur.

| Editer l Editer le HTHL et le Jawazcript ] Wiguahzation avec Internet Explorer ]
Image 03 - Les onglets d’édition et de prévisualisation.

Les panneaux Eléments, Couleurs et Pages

du projet.

Cette zone facilite grandement I'édition d’un projet. Placée a droite de la
fenétre de Web Creator, elle permet d’accéder rapidement aux différentes
pages d’un projet, ainsi qu’'aux éléments de chaque page, et de modifier
simplement leurs propriétés (Image 04).
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= Groupel @ 4
= Img20 i
- “gan img29 2 bmp ol Il ¥
Imgl0 — il
~ger img?d. 2 bmp i
Textd 7
A Accual ==
= Tewtl s LJ
= 4
{5 App et i
Cadre [ ] Aucun
Délai d'apparition 1}
Délai de dizparition 1]
Effat Aucun
Inclure dangz le site Oui
Yizible au départ Oui
12 Elément
Aigre plan [coulsur] [ ] 258, 255, 255
Arriére plan invisible Oui
Huperlien Couleur I 0.0, 255
Hyperlien Gras Hon
Hyperlier [talic Mon LJ

= Eléments | B Couleurs du modél 0 page

Image 04 - Accédez rapidement aux propriétés
de toutes les composantes d’un projet.

1. Dans I'onglet Eléments, la liste des éléments n’apparait gu’en mode
Editer. La séquence des éléments représente I'ordre de superposition
des éléments sur la page lors du chargement. Vous pouvez changer
I'ordre en cliquant sur un élément puis sur les fleches a droite, ce qui
aura pour effet de le déplacer dans la liste. Cliquer une fois sur un élé-
ment a pour effet de le sélectionner. Double cliquer ouvrira la boite de
propriétés de I'élément. Vous pouvez aussi modifier I'ordre de superpo-
sition des éléments sur une page par un simple glisser/déposer. Par
exemple, pour une image de fond d’écran, celle-ci doit se trouver tout
en bas de la liste des éléments d’une page. Sinon, elle les masquera.
Cliquez, en maintenant le bouton gauche de la souris, sur le nom de
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I'élement, puis déplacez-le. Les icdnes de I'onglet Eléments permettent
les opérations suivantes :

o &} affiche les éléments par ordre alphabétique.
e = permet de dérouler chacune des propriétés d’un élément.

e @ permet de rendre invisible un élément en mode édition. Cette fonc-
tion est trés pratique lorsque vous travaillez par exemple avec des
images qui servent de bouton transparent.

o 3 permet de verrouiller les propriétés d’un élément. Trés utile pour évi-
ter par la suite toute fausse manipulation !

2. Longlet Couleurs du modéle permet de modifier rapidement les cou-
leurs de la charte graphique de votre site. Ces couleurs sont communes
a toutes les pages d’un projet. Elles peuvent ainsi étre personnalisées et
s'adapter aux couleurs de votre société. Vous pouvez ne changer les
couleurs gque pour une page en particulier. Vous pouvez également per-
sonnaliser vos modgles en choisissant des couleurs particulieres.

3. Longlet Pages du projet donne directement acces a chaque page, ainsi
qu’a ses propriétés, en cliquant sur la vignette correspondante. En cli-
quant sur la vignette d’une page avec le bouton droit de la souris, un
menu contextuel s’affiche. Il permet de dupliquer, renommer ou suppri-
mer la page. Attention : La suppression d’une page est une opération
délicate. En effet, les liens provenant d’autres pages qui y menaient tom-
beront dans le vide, générant des messages d’erreur lors de la prépara-
tion pour le web.

Le panneau Bibliotheque

Situé en bas de I'écran, il vous donne un acces immédiat aux différents
objets multimédias que vous pouvez insérer dans votre projet, présentés
sous forme d'arborescence.
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Dés que vous cliquez sur un dossier, son contenu apparait, ou un symbo-
le pour les sons. Un double-clic sur un objet I'insére dans la page couran-
te. Une fois I'objet inséré, vous pouvez, comme pour tout élément, accéder
a ses propriétés en double-cliquant dessus.

La catégorie Bouton qui semble bien vide vous permet en fait de créer une

infinité de modéles de boutons. Pour ce faire, cliquez sur le signe "+" situé
au dessus, ce qui ouvre la boite d'édition des boutons.

Créateur de bouton ]

Type: i+ iandard " Pictogramme

wis ||
s Bl
i oo B

Rlelevé | Pressé | Surol |

[ Acti e
Efiet Norrel - ]
Coloration [ Tainte urioue - -
ok | e | ae |

Vous créez donc ici la forme du bouton ou du pictogramme sous ses dif-
férents états, releve, pressé et survol. Vous ne pouvez pas changer ici la
couleur, car vous créez en fait un modéle de bouton. Cependant une fois
inséré dans le projet, I'appel de la boite de ses propriétés vous permettra
de modifier encore bien des caractéristiques.
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Propriétés du bouton (But2) x|

{Boutan | Options | Actions | Liens |

Type de bouton
A mage O Inwisble |5 Chosrapatidela

bibliothéque:
Propiétés
I™ Bouton & 2 états
I [ffelement presse Eorifiauter
Rielevé | Presss | Survoké |
Teste: |
Foice.  Pasion Effet,
R © Grave
A + + = Aucun
e © Erbinsss

Image: | “gen_Butzup_Dbmp & X
Couleur 1: * Primaire B @ Tesp [0
Coueur [ [+ Sacondaie = o Tawe [0

ot | ek | e |

Une autre catégorie, "Mes éléments”, permet de regrouper des objets dont
VOUS pensez avoir besoin souvent, vos favoris. Pour les ajouter, il vous suf-
fit simplement de les sélectionner en cliquant dessus sur la page active,
puis de cliquer sur le bouton "+" situé au dessus de la fenétre de la caté-
gorie "Mes éléments".

Bibliothéque _Xf

Animation | Video & X
- Bouton
- Flash
Image
]

Short bark.mp3 MyElog

Un son et un objet calendrier inséré dans "Mes éléments"
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Personnalisez le modele

Faisons un peu de ménage et procédons par soustraction. Tous les
modeles servent a étre adaptés a vos besoins. Cliquez sur les différents élé-
ments de la page principale. Dés qu’un élément est sélectionné, un cadre
grisé apparait (image 05). Il suffit de presser la touche du clavier Suppr pour

faire disparaltre cet élément.

Vous allez dire : pourquoi détruire ce qu’un autre a déja construit ? Tout
simplement parce que de cette maniére, vous réalisez tres rapidement
gu’une page web est constituée de plusieurs éléments agencés de fagon
harmonieuse. C’est tout le contraire d’un texte tapé au kilométre ! Voici une
premiere initiation & I'ergonomie de sites web !

|

I Section

I Section

I Section

= Section

]

I Section

= Furmulaira

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectety
Ut lacreet dolare magna aliguam arat w
tution ullam corper suscipit lohoris nis
Dwis autern dolar in hendrerit in wulputs
nulla facilisis at vero eros et accumsal
delenit au gue duis dolore te feugat nulls

Lt wizis enim ad minim v
suscipit lobordis nisi ut ali

Image 05 - Un cadre gris apparaft autour des
éléments sélectionnés.

\oici une page beaucoup plus aérée (image 06), dans laquelle vous pou-
vez insérer des éléments comme bon vous semble.
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Image 06 - Une page aérée préte a recevoir des éléments.

Insérer des images, du son, de la vidéo

Rien de plus simple. Tout est prévu dans Web Creator pour faire vite. Ainsi,
I'interface de Web Creator offre une barre d’outils qui permet d'insérer rapi-
dement des éléments (Image 07).

AEBCSQEES oD 7E0GEDEE

Figure 07 — Insérez rapidement des éléments
depuis la barre d’outils.

Nous vous donnons ci-dessous quelques exemples, sachant que le princi-
pe reste le méme pour tous les éléments : avec un clic sur le bouton cor-
respondant a I'objet, vous définissez ses propriétés et lorsque vous validez
la boite de dialogue des propriétés, I'élément en question est inséré dans
la page. Nous vous conseillons de vous référer a I'aide du programme pour
des explications plus précises.
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Insérez une image

Dans la barre d’outils précédente, cliquez sur I'icone d'insertion d’une
image &

La fenétre propriété de I'image s'affiche a I'écran (image 08).

Propriétés de l'image (Img1) X
Image | Options | Actions | Lien |
Fichier: [ g@
Réglage
W Venouiler les proportions Conligurer
Campression

* Taux défini dans les préférences
" Definir le taux de compression

Taux de compression appliqué lors de la préparation pour
le weh [2 & 265]:
2 = qualité marimale, 255 = compression maximale

Apergu
W Activer

Largeur 0
Hauteur 0
Nb de coulzurs: 0
T aille originale; 0
Taille aprés
cOmpression et
optimization; 0Ko
Temps de
telechargement &
566 kb/'s

0K I Annuler | Aids |

Figure 08 — La fenétre des propriétés de I'image

Depuis I'onglet Image, cliquez sur 'icone en forme de dossier ouvert et allez
chercher sur votre disque dur le fichier image de votre choix. Web Creator
accepte directement la plupart des formats d’image connus. Une fois votre
fichier choisi, Web Creator affiche un apercu dans le cadre éponyme (figu-
re 09), avant de I'insérer sur la page web.
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Remarque  Sivous pouvez voir une prévisualisation de l'image,
c’est que Web Creator sait la lire. Lors de la création
du site, l'image sera automatiquement optimisée
pour le web. Les images seront redimensionnées et
converties. Non seulement vous n’avez pas a
connaitre les langages de programmation, mais en
plus on vous épargne de devoir vous y retrouver
dans la question complexe des tailles et formats

d’'image.
Apercu
IV Activer,
Largeur 139
Hauteur 300
Nb de couleurs: 16777216
Taille criginale: 23K0
Taille aprés
compression et
optimigation: EkO
Temps de
téléchargement &
5E.E kb/s: 0
Ok | aeer | bide |

Figure 09 — Web Creator affiche un apercu avant l'insertion
d’une image.

Puis cliquez sur le bouton OK. La figure 10 montre que par défaut, Web
Creator place 'image au centre de la page.
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Figure 10 - Par défaut, Web Creator insere tout nouvel élément
au centre de la page.

Remarque Comme vous pouvez le voir sur la figure 11, chaque
nouvel élément inséré apparait sous la forme d’une
icéne dans le cadre Eléments de la Barre de sélec-
tion, dans la partie droite de l'interface.

'l Img1 oG ~ +

| fassesbmp 3
Header @ [3
LeftMenu @ [3 2]
= Body @

LipTrianagleBullet
“geir Lo Tnangiefue oo

BottornbLlne
“ger Potfomd fme_ 6.%@',‘-3 1

Figure 11 - Limage apparait sous la forme d’une icdne dans le
cadre Eléments de la Barre de sélection.
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Vous pouvez bien entendu déplacer cette image en cliquant dessus avec
le bouton de la souris et en maintenant celui-ci enfoncé. Et pour modifier
les dimensions de I'image, placez le curseur sur I'un des bords ou des
coins de I'image, et déplacez les poignées de redimensionnement.

Remarque  Pour modifier les dimensions d’une image, tout en
maintenant ses proportions, saisissez I'un des coins
de 'image avec le curseur de la souris, et tout en
maintenant la touche MAJ enfoncée, déplacez le
curseur.

La procédure pour insérer une vidéo ou un son est rigoureusement iden-
tique. Pour une vidéo, cliquez dans la barre d’outils sur I'icone en forme de
pellicule (figure 12), ou bien appelez-le menu Insertion/Animation-Vidéo. Et
pour insérer un son, cliquez sur le bouton en forme de haut-parleur (figu-
re 12) ou appelez le menu Insertion/Son.

Figure 12 — Les boutons d'insertion de vidéo et de son.

Insérer du texte
Pour insérer du texte, cliquez sur I'icone en forme de A dans la barre d’ou-
tils, ou bien ouvrez le menu Insertion/Texte.

Dés lors, un cadre s’affiche au milieu de la page web, ainsi qu’une fenétre
affichant des propriétés du texte (figure 13).
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Figure 13 — Cadre de saisie du texte et fenétre de ses propriétés.

Saisissez votre texte a l'intérieur du cadre. Puis utilisez la barre d'outils
"Texte", située par défaut en haut de la fenétre, pour appliquer des attri-
buts a ce texte, comme la justification, la police, la taille du corps et bien
d’autres.

Modifier les attributs du texte

Web Creator permet d’appliquer des styles a tout ou une partie d’un texte
seulement. Sélectionnez par exemple une phrase de votre texte. Puis
modifiez les attributs en changeant la police, la grosseur des caracteres, le
style (gras, italique, souligné), ou bien la couleur de la police en cliquant sur
le bouton rectangulaire, noir par défaut, et doté d'une petite fleche. Cette
derniere permet, aprés avoir cliqué dessus, de choisir une autre couleur
dans la palette qui s'affiche alors. Vous remarquerez que le style ne s’ap-
plique qu’au bloc de texte sélectionné et que les modifications s’affichent
en temps réel (figure 14).
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Image 14 - Les modifications ne s’appliquent qu’au bloc
de texte sélectionné.

Attribuer une couleur de fond au texte

Découvrons maintenant une autre fonction intéressante : la modification de
la couleur de fond du texte. Pour attribuer une couleur de fond au texte,
dans les propriétés de la Barre des éléments, déroulez I'option Arrigre-plan
invisible et choisissez Non (image 15).

B
Arrigre plan (couleur) |:| 1}32, 192,1 ...

Figure 15 — Décochez I'option Transparent pour appliquer au
texte une couleur de fond.

Cliquez ensuite sur I'option Arriere-plan (couleur) (Image 15-1) puis sur
l'icone J qui s'affiche.

=
arrigre plan (couleury [ 192, 192, 1=

Figure 15-1 — Déterminez ensuite la couleur de I'arriére-plan.
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La fenétre Couleurs s'affiche (figure 16). Choisissez une couleur. Le résultat

est montré dans la figure 17.

Pour revenir a une couleur de fond transparente, il suffit de revenir a I'éta-
pe de la figure 15, en chaisissant Oui pour un arriere-plan invisible.

| Couleurs

]

| Couleurs de base :
il |
B EEEEE
..
ENEEEEEN
ENEEEEEN
EEEEE ]

Mt s oo pesomivéer |

Figure 16 — Le sélectionneur de couleur

Quelles sont les informations dont vous avez hesoin pour construire un
business plan solide ?
Corarnent présenter ces informations afin de convaincre vos auditeurs ?

Un business plan ast composé des eléments de base suivants
intradluction
le résumé exacutif
la description du marché
lemvironnement industriel
lanalyse compétitive
5 lanalyse du marché
le plan marketing, le marketing mixde
le plan opérationne!
les prévisions financiéres

Al &
A [
Al &
A 8
Al &

BE

Inclure dans le s Oui
isible au départ Oui
B Elément

Arrigre plan [cou [ 295, 255, 12
Arrigre plan invis Non

Hyperien Coule. Il 0. 0, 255
Hyperlien Gras  Mon

Hyperlien talic  Mon

Hyperlien Soulign Oui

Marge -

Marques Non
Bl Liens ot Evénements / Actions

Figure 17 - Texte avec couleur de fond.

Insérer un lien hypertexte

Un lien hypertexte permet, en cliquant sur du texte, une image, ou tout
autre objet multimédia, d’accéder a une autre page web, ou méme d’ou-

vrir une application comme Word.
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Sélectionnez la partie de votre texte sur laquelle vous voulez appliquer un
lien hypertexte. Dans I'exemple que nous créons ensemble, il s'agit de la
partie de texte « Nous écrire » : en cliquant dessus, I'internaute pourra
envoyer un email pour demander des renseignements.

Nous vous conseillons dans un premier temps d’appliquer le style Souligné
a cette sélection de texte. En effet, il est d’'usage sur le web que les liens
hypertextes soient soulignés.

Puis dans la fenétre des propriétés du texte, cliquez sur I'icone Propriétés
de 'hypertexte & .

Sélectionnez la partie de texte a laquelle vous voulez appliquer un lien
hypertexte, puis dans la barre d'outils Edition, juste sous la barre de menus,
cliquez sur I'icone « Lien... » Vous pouvez aussi passer par la commande
de menu « Edition/Liens... » ou par un clic droit et la commande « Lien... ».

La fenétre Propriété de I’hypertexte s’affiche (figure 20). Depuis 'onglet
Lien, Web Creator propose, apres avoir cliqué sur le texte préalablement
sélectionné, d’ouvrir soit :

® une nouvelle page web ;

® une page existante, un programme ou un fichier ;
® un site web ou une URL ;

® un courrier électronique ;

e un lien prédéfini ;

® un élément.
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Propriétés de Fhypertexte I x|

Lien | actions |
Lien: | b

Lien automatiaue aprés: 0 secondels]

Cier un lien &

] une nouvelle page ou une page existante.

(= unfichier [ex: MP3, PDF. ZIF, etc)

31 un site Web ou une adresse URL

=] un caurier électranique.

<& un lien prédéfini [retour au début, page précédente...)

= un élément.

side |

figure 20 — La fenétre des propriétés de I'hypertexte donne acces
a plusieurs options de gestion des liens.

Dans notre cas, en cliquant sur « Nous écrire », I'internaute pourra envoyer
un email pour demander des renseignements. Nous allons choisir dans la
fenétre des Propriétés de I'hypertexte Un courrier électronique. La fenétre
Adresse du courrier électronique s’affiche. Saisissez I'email dans le
champ associé (figure 21).

Adresse du courrier électronique %

Ex: test@lmzoft com
Cancel

|\nf0@business-plan.com

Figure 21 — Saisissez I'adresse email.

Remarque Pour supprimer un lien hypertexte, cliquez sur l'icéne
en forme de croix a droite du champ Lien (figure 22).
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Liegn: |mailto:info@husiness-plan.com X

Figure 22 — Suppression d’un lien.

Cliquez sur OK pour retourner a la fenétre des propriétés du texte. Puis,
dans celle-ci, encore sur OK, pour retourner en mode Edition.

Intégrer des élements Excel

Intégrer des cellules

Vous avez des tableaux ou des graphigques qui proviennent d’Excel ou de
Powerpoint a intégrer ? Allons-y. Web Creator propose une fonction d'inté-
gration trés simple a utiliser. Ceci permet une intégration tres propre. Bien
entendu, Web Creator, se charge de cette conversion, et le tout se passe
selon un simple copier/coller.

Commencez par créer votre tableau sous Excel. Normalement, ¢a vous
savez le faire ! (figure 23).

| Microsoft Excel - Classe
E_I] Eichier Edition Affichage Insertion
D E&RY &BBE<

Arial 10 ~ G

[ BS ~| =[50
A . B

1 Calcul du paint mart

2

3 Coits en euro  Unités produites

4 3000 300

5 2000 2501

53 1000 200

7 ] 150

g -1000 100

9 -2000 50

Figure 23 — Créez d’abord le tableau que vous voulez importer sous Excel.

Puis, sélectionnez les cases que vous allez importer. Il suffit de pointer le
curseur de la souris dessus, puis de maintenir le bouton de la souris enfon-
Cé jusqu’a ce que toutes les cases soient sélectionnées. Les cellules sélec-
tionnées apparaissent en grisé (image 24).
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Cofts en euro  Unités produites
3000 300

2000 250

1000 200

1] 150

-1000 100]

-2000 50

Figure 24 — Les cellules sélectionnées du tableau Excel
apparaissent avec un fond grise.

Puis, vous devez copier cette sélection. Vous avez trois possibilités :
e Taper la combinaison de touches CTRL + C;
o Appeler le menu Edition/Copier ;

e Cliquer sur le bouton droit de la souris. Le menu contextuel s’affiche. Il
ne vous reste qu’a sélectionner la fonction Copier.

Quelle que soit I'option de copiage que vous avez choisie, le cadre exté-
rieur des cellules sélectionnées scintille. Ceci confirme que la sélection a
bien été copiée.

Pour ensuite importer cette sélection dans Web Creator, ouvrez la fenétre

de celui-ci, puis cliquez sur le bouton droit de la souris. Dans le menu
contextuel qui s’affiche alors, sélectionnez la fonction Coller (figure 25).

LCouper
Copier

Caller

X e

Supprimer

Figure 25 - Sélectionnez la fonction Coller dans le menu contextuel de
Web Creator, accessible en cliquant sur le bouton droit de la souris.
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Les concepts clés

Quelles sont les informations dont vous avez besoin pour construire un
business plan solide 7
Comment présentar ces informations afin de convaincre vos auditeurs ?

Un business plan est composé des éléments de base suivants

introduction

Ig résume executif

Ia description c marché Codt en euros  :lnités produites

lervirannerment industriel 3000 300

l'analyse compétitive 2000 250

lanalyse du marché 1000 200

Iz plan marketing, le marketing mixte ] 150

Ie plan opérationnel 000 100

les préwvisions financiéres a000 50
Nous écrire

Figure 26 — Les cellules Excel importées sous forme d'un tableau.

Pour redimensionner ce tableau, procédez de la méme maniére qu’avec
une image. Pour ce, placez le curseur de la souris sur I'un des coins du
cadre du tableau. Vous remarquerez que le curseur se transforme en une
double fleche. Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et dépla-
cez les coins comme il vous plait. Vous pouvez également saisir une des
tranches du cadre.

Pour déplacer I'ensemble du cadre du tableau, il suffit de pointer le curseur
de la souris dessus, de maintenir le bouton gauche enfoncé a nouveau, et
de déplacer 'ensemble du cadre.

Remarque 1  Le tableau ayant été importé sous forme de
tableau, vous pouvez encore apporter des
modifications au niveau de son contenu dans
Web Creator.

Intégrer un graphique

La procédure est identique a celle de I'intégration de cellules. Créez votre
graphique sous Excel. Sélectionnez-le en appelant le menu contextuel et
en choisissant dans ce dernier I'option Coller (figure 28).
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Emplacement...

4000

Fenétre graphigue

3000 \\
S Cauper
2000 & Cow

1000 B caller
™ q 5 Effacer
Sl 1 2 &l 4 5‘ _ & Metre au premier plan
Mettre en arrigre-plan
-2000

Affecter une macro. ..

-3000 J
- =

Figure 28 — Créez votre graphique sous Excel et copiez-le
a partir du menu contextuel.

Dans Web Creator, cliquez sur le bouton droit de la souris pour appeler le
menu contextuel. Choisissez I'option Coller. Votre tableau s'affiche a I'écran

(figure 29).
110 Wirh Crrator Pra 4 - [Projel manecUe (Scocil)]
U Eefer Etion fchage fedkn Fomd Qb Fofim e
IFd s L@ K =~ & 3@
| E— | L ) o o L L ||
A | Edber | € lo HIML oo Javsses | Visaskaion avec Inkerl Exploies |
‘ -
a
@
o
; Les concepts clés
2 Oelles sont les miormalsons dond woiss avez besoin pour conslrure un
business plan solide 7
Commend présenter ces informations ahin de convancre vos audieurs ¥

Un & plan st composd des dkments de bese suvents
intfoduttisn
0 résume eeecutil
I dotcrption du manchd
Famarannament indusirel
Fangle compititamg
fanalise du marché

VB ELS O
ll!l

3
bl

pid

Nous écrie

¢ % BAC

pr

Figure 29 - \lotre graphique Excel intégré dans Web Creator
cette fois sous forme d'une image non modifiable.

Remarque La procédure est identique pour intégrer des
éléments issus de Powerpoint.
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Créer et paramétrer une nouvelle page

Nous allons créer une nouvelle page pour notre projet. A droite de la
fenétre, cliquez sur 'onglet Pages du projet. Toutes les pages de votre pro-

jet s’affichent (figure 30).
| Pages du projet o ox |
= O
: =]
Accueil
[...Pages1l33AL home p| L
Pl
Section 1
..Ii'algD:slSBALs‘l.pag 12]

Section 2
.Pages133al:2 pag

B
&

Section 3 .'.J

= Fléments | M@ Couleurs du Y pages du pr

Figure 30 — Affichage de toutes les pages du projet en cours.

Plusieurs solutions s'offrent a vous. Vous pouvez
e partir d’une page vierge

e partir d’une page du modele

e dupliquer la page en cours

Créer une nouvelle page

Cliquez avec le bouton droit de la souris n’importe ou dans I'onglet Pages
du projet. Dans le menu contextuel qui s’affiche, choisissez Nouvelle
(figure 31).
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|D Mouvele

Ii;ﬂ Renomrner

Ly Dupliquer

Figure 31 — Pour créer rapidement une nouvelle page,
partez du menu contextuel.

La fenétre Sélection d’un modele de page s'affiche (figure 32).

‘UsSélection d'un modele de page

Commerce - Mota [Menu)

Commerce - Prét-&-parter [Simple]
Commerce - Prét-a-parter [Menu|
Personnel - Animaus [Simple]
Personnel - Animaus [Menu]
Personnel - Artiste Peintre [Simple]
Personnel - Carnet de photos [Simple]
Personnel - Carnet de photos [Menu)
Personnel - Enfant [Simple)
Personnel - Evénement [Simple]
Perzonnel - Evénement [Maru)
Personnel - Fan Club [Simple)
Personnel - Fan Club [Menu)
Personnel - Généalogie [Simple]
Personnel - Généalogie [Menu)

Anauler
Aide

Ajouter

Accuel

|

Profession libérale -
Profession libérale -
Profession libérale -
Profession libérale -
Profession libérale -
Profession libérale -
Profession libérale -
Profession libérale -
Profession libérale -

Mom de la page :

Architecte [Simple]
Architects [Menu]
Agsurance [Simple)
Agsurance [Menu)
Auto-écols [Simple]
Auto-école [benu)
Awocat [Simple]
Ayacat [Menu)
Conzeil [Simple]

Bibliotheque...

Fubrique

»

[IE'E‘I Sous-dossier : !Pages

Figure 32 — Création d’une nouvelle page a partir d’'un modéle.

Choisissez le modéle qui vous convient. Vous pouvez trés bien rester dans
la série Profession libérale/ conseil, qui nous a servi de modele, ou bien par-
tir d’'une page vierge. Pour ce, dans le cadre de gauche, choisissez
Divers/Page vide (figure 33).
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1ai]
Ok
Commerce - Location [Menu) |
Commetce - Molo (Simple] A |
Commerce - Moto [Menu] | o
Commerce - Prét-a-porter [Simple]
Commerce - Prét-a-porter [Menu) |
Personnel - &nimaus [Simple]
Parsorrel - Animaus [Menu) Page vide
Persannel - Atiste Peintre (Simple
Persannel - Camet de photas [Sin
Perzannel - Camet de photas [Me
Perzannel - Enfant [Simple]
Personnel - Evénement (Simple)
Personnel - Evénement (Menu]
Personnel - Fan Club (Simple] =
Personnel - Fan Club [Menu) Bibliothéque...
Personnel - Généalogie [Simple]
Personnel - Généalogis (Menu]
Prafession ibérale - Architects [Si
Prafession libérale - Architecte (M
Prafession libérale - Assurance (S
Prafession libérale - Assurance [
Profession libérale - Auto-écale (S
Prafession ibérale - Auto-éeale
f nx|

Prrfessinn libérale - dvncat Him

Nom dela page - [Page 1 [hm =] Sousdossier: [+ =i

Tableau de bord: vile

Figure 33 — Création d’une nouvelle page a partir d’une page vierge.

Dupliquer une page

Cliquez avec le bouton droit de la souris n’importe ot dans I'onglet Pages
du projet de la Barre de sélection. Dans le menu contextuel qui s'affiche,
choisissez Dupliquer (figure 34).

Pages du projet o=
« 0O
o
Accueil
O Mouvelle a4

Ii] Renomrer

| 4! Dupliquer |

25 supprimer

2]

figure 34 — Dupliquer une page a partir du menu contextuel,

Web Creator demande ensuite d’enregistrer la page. La fenétre Enregistrer
sous s'affiche. Pour cet exemple, nous nommons cette page Page dupli-
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quée. Cette opération effectuée, la page dupliquée s’affiche dans I'onglet
des pages du projet (figure 35).

Jrine AL
i Acoueil

.Pages\Page dupliguée pag

figure 85 - La page dupliquée s’affiche dans les pages du projet.

Créer un lien d’une page a I’autre

Un site web est constitué de pages et de liens entre ces pages. Nous allons
désormais lier deux pages. Depuis la page d’accueil, nous allons créer un
lien vers la page fraichement dupliquée.

Depuis I'onglet Pages du projet, double cliquez sur la page Accuell, afin de
I'afficher dans la fenétre d’édition. Puis sélectionnez I'icone - en forme
de fleche. Depuis I'onglet Elément, cliquez sur I'option Lier, puis Lier a. Puis
cliquez sur I'icone J (figure 36).

B2 3
Evénement / Action -
Info bulle
El Lien GADGET : Accueil
Lien automatique 0O
Lier & GADGET : ccueil .|

Figure 36 — Paramétrage d’un lien depuis la Barre de sélection.

La fenétre Lier a s'affiche (figure 37).
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Lien automatique aprés: 0 secondefs]

Créer un lien &
] une nouvells page ou ure page existants.
= unfichier [ex: MP2, PDF, ZIP, etc)
] un site Web ou une adresse URL.
| =] un courier Electronique.
& un lien prédefini [retour au début, page précédente...).

o= un élément

ok | mwuer | s |

Figure 37 — La fenétre Lier a.

Cligquez sur le bouton L' & une nouvelle page ou une page existante. Dans

la fenétre Sélection d’une page existante, sélectionnez Page dupliquée

(figure 38).

vsSélection d'une page existante

= %]

Pages -

FS
33ACs2pag 334Cs3pag 33404 pag
s
33ACs5pag Page dupliquée.pag |
Creer une nouvelle page I QK I Lirnuler J Aide
i

Figure 38 — Sélectionner la page d’accuell.

Validez en cliquant sur OK puis refermez la boite de dialogue en cliquant

également sur OK.

Web Creator 4 - Manuel de prise en main



Tester votre site avec Internet Explorer

Un premier test

Bravo : vous savez créer un nouveau projet, insérer des éléments multimé-
dias et créer un lien hypertexte. Maintenant, vous allez tester votre site dans
Internet Explorer. Avec le Web Creator, vous pouvez visualiser la page grace
a l'onglet Visualisation dans Internet Explorer (figure 39).

[ Web Creator Pro 3 - [Projeti2.Iwc (Accueil)]
U Echir Editon  Affchage  [eertion  Formab  Feofte  Adde

=

Edies | FTSR—— Evplover |

Les concepts clés

CQuslles zont es informations dond vous svez bezoin powr
o conslruire une business plan solide 7

Commen priksentor cos mformations, afin de comsncne
s auditeurs 7

Un busingss plan est composé des éléments de base
snarde

MNous ecrire

Figure 39 - Prévisualisation de la page depuis 'onglet
Prévisualisation dans Internet Explorer.

Visualiser dans Internet Explorer

Pour vérifier le rendu exact sur Internet Explorer ou tout autre navigateur,
appelez la commande Affichage/Visualiser avec Microsoft Internet Explorer.

La page s'affiche instantanément dans Internet Explorer (figure 42).
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{#)Accueil - Microsoft Internet Explorer
Echier Edion Affichage Fayors Qutls 7

o) @ ) renercner < rFaves @Mede €)1 L
| €] Ci\pocuments and g . CreatorFroje Wb\
W - @-optors | [Rechorche [-] | ... récupiation des boutors.. —
Logo L

AlE R 5

Les COHCEPES clés

QueBes sont ks infarmations dond vous svez besoin pour
contbiune une bussness plan sobde 7

Comment prisenter ces mfoemations, afin de comvaincre
vos auditours 7

Un busineas plan ast composd des dments o hase

Farvabyear che ervarciv,

R plan manketing, ke makeling mix
b plan cpdeationnal

18 prémisions Ninancires

Hous ecrire

figure 42 — Prévisualisation de la page dans Internet Explorer.

Et si vous cliquez sur la fleche, sur laquelle vous venez de paramétrer un
lien, la page dupliquée s’affichera.

Mettez votre site en ligne

L'hébergement

Pour mettre en ligne votre site, vous devez d’abord trouver un hébergeur. |l
existe des dizaines d’entreprises qui offrent gracieusement ce service :
Wazanet, Yahoo, Hotmail de Microsoft, etc. Tapez « Hébergement gratuit »
dans Google, et vous serez surpris du résultat ! Nous n’en conseillons pas
un plus qu’un autre. Tant qu’ils sont gratuits et qu'ils offrent un bon débit,
ces prestataires suffiront a héberger quelques pages personnelles.

Par contre, les solutions gratuites s’accompagnent souvent de publicité qui
Se superpose a vos pages. Non seulement cela créée des distractions pas
toujours souhaitables, mais en plus il arrive que le code de ces pubs soit mal
ficelé et interfere avec le bon affichage de votre propre matériel | Testez bien
avant de vous contenter de cette solution. En conclusion, les hébergements
gratuits peuvent étre acceptables pour des sites perso ou récréatifs.
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Pour des sociétés ou organisations, il vaut mieux avoir recours a des solu-
tions plus professionnelles. Il ne vous en coltera que quelques euros par
an. Mais ¢a en vaut la peine : le débit est au rendez-vous, et vous pourrez
mettre des Mo et des Mo de données en ligne.

LMSOFT propose des prestations et des tarifs étudiés pour les utilisateurs
de Web Creator. Vous pouvez les voir a la section hébergement du site
www.Imsoft.com.

Une fois ces quelques considérations professées et que vous vous étes
inscrit aupres de I'hébergeur de votre choix, nous allons utiliser I'assistant
de mise en ligne FTP, fourni par Web Creator.

Le transfert sur le web

Appelez la commande "Outils/Optimisation du site" afin de préparer au
mieux les pages avant leur envoi notamment en supprimant des éléments
qui ne sont plus utilisés. La durée de I'optimisation varie bien sir en fonc-
tion de I'importance du site web considéré et du nombre d'éléments qu'i
contient. Une fois cette opération terminée, appelez la commande
"Outils/Télécharger vers I'hébergeur". La boite dialogue "LMSoft FTP Site
Uploader" apparait alors.

t'. LMSOFT FTP Site Uploader o ] B

Informations fournies par votre hébergeur
Addresse: [
Uszager ]—
Mot de pazze: ]—

Dossier distant: |

Le site web que vous désirez mettre en ligre:

Dossierlocal:  |D:\Projetsh0l 20074w/eb Creator 4iMa (=

Information:
Cet outil gratuit priviégie la simplicité en offrant des options de baze. Pour
pluz d'options et de contréle, veuilez utilizer ETP Site Manager. Celui-ci
slintégre parfaitement & ‘Web Creator, remplagant cet outil.

Cliguez ici pour avoir de linformation sur [hébergement de site web et

sur ['enreqistrement de nom de domaine
Envoyer e site | Fermer I
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Figure 45 — Remplissez les champs Adresse, Usager et Mot de passe.
Chaque champ dispose d'une aide contextuelle pour vous aider.
Cliquez ensuite sur le bouton « Envoyer le site ».

Remarque A partir du moment ou un site est préparé et mis en
ligne une premiére fois, il est possible d’accélérer la
mise a jour en ne transférant que les changements
apportes a ce site. A cette fin, le logiciel compare la
nouvelle version avec I'ancienne. Ainsi, seuls les nou-
veaux fichiers ou ceux qui ont été modiffiés seront
transférés vers le serveur d’hébergement.

Web Creator 4 - Manuel de prise en main



Service Clients

Le Service Clients est a votre disposition. Contactez-nous par téléphone, du lundi au

vendredi de 9h & 12h et de 14h a 18h au : 08 92 70 01 53

* 0,34 euro TTG/mn depuis la France Métropolitaine.

® Pour les DOM-TOM : 0,282 euro TTC/mn pour la Guyane, les fles de Saint
Barthélémy et de Saint Martin — 0,306 euro TTC/mn pour la Martinique, la Guade-
loupe et la Réunion.

Par e-mail, via notre site web, www.mindscape.com, rubrique Support Techni-

que>Nous écrire.

Malgré tout le soin apporté a la réalisation de ce programme, il se peut que selon la

configuration de votre ordinateur, vous obteniez un blocage lors du lancement du pro-

duit ou que certains messages apparaissent.

Vous trouverez depuis le démarrage automatique du produit (autorun), un bouton

Aide & Support, accessible également depuis Démarrer > Programmes, contenant

une liste des questions les plus fréquemment posées (FAQ).

Celle-ci vous renseignera sur les éventuels problemes rencontrés avec nos logiciels

ainsi que leurs solutions. Vous pouvez retrouver ce document :

e Alaracine du CD dans le répertoire SAV sous le nom "FAQ Standard.html".

e Sur notre site Internet, www.mindscape.com, rubrique : Support Technique >
Problemes Communs.

Si'le probleme que vous rencontrez ne figure pas parmi ceux qui sont références, ou
si votre probleme persiste aprés avoir essayé toutes les manipulations indiquées,
merci de nous retourner par courrier, fax ou e-mail le formulaire de renseignements
(.doc ou .txt) présent a la racine du CD-ROM dans le répertoire SAV sous le nom :
"Formulaire SAV".

Veuillez lors de votre appel vous munir des informations suivantes :

e Nom du produit (version) et description du probleme (libellé du message d'erreur et
son contexte).

e Configuration de votre ordinateur et version du systeme d'exploitation : processeur
et vitesse, quantité de mémoire vive (RAM), types de carte son, de carte graphique
et marque du lecteur de CD-ROM.

La garantie sur les cédéroms Mindscape prévoit le remplacement sans frais de tout
cédérom défectueux dans les 90 jours suivant la date d’acquisition (ticket de caisse
faisant foi). Au dela et/ou a défaut de pouvoir justifier I'achat de ce logiciel, nous vous
demanderons une participation aux frais d'échange. (cheque libellé a I'ordre de
Mindscape). Pour procéder a ce remplacement, écrivez a I'adresse ci-dessous :

Mindscape Service Clients - 73-77, rue de Sévres
92514 Boulogne-Billancourt CEDEX - France
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